MS64 Sao Paulo 2016

Runda I

Partia pierwsza.

24.09.2016 r.

GMI Alexander Szwarcman — Mateusz Niczyporuk

Debiut [F2B4 — C7G5]
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W warcabach 64-polowych kazdy ruch ma znaczenie dla przebiegu partii, szczegdlnie
na wysokim poziomie gry zawodnikdéw. Jeden nieprzemyslany ruch moze zmusi¢ zawodnika
z przejscia z ofensywy do defensywy w czasie partii. Jest to jedna z gtdwnych rdznic jakie
wystepujg miedzy 64 i 100 poléwka. Z powyzsza opinig zgadza sie wielu zawodnikdw
zwyczajowo grajgcych w warcaby 100-polowe takich jak np. GMI Alexander Georgiev, czy
GMIF Daria Tkachenko. Szczegdlnego znaczenia nabierajg te stowa gdy rozgrywamy partie w
warcaby 64 polowe lotne. Nieodpowiedni pierwszy ruch przy silnie grajgcym przeciwniku
moze spowodowal, ze przez catg partie bedziemy juz tylko w gtebokiej defensywie, a by¢
moze i nawet nie bedzie juz szans na remis w partii. Takich sytuacji nie mamy w debiucie w
warcabach stupolowych i warto pamieta¢ o tej réznicy jesli ktos chciatby z powodzeniem
konkurowac w obu rodzajach warcabow.

Przed rozpoczeciem partii warto przemysle¢ ogolny plan gry. Dokonaé teoretycznego
porownania siebie versus przeciwnik. Zastanowi¢ sie nad sitg gry obu stron, wzig¢ pod
uwage faze turnieju, nasze miejsce w tabeli oraz oczekiwania co do miejsca, aby finalnie
dobra¢ odpowiednig strategie. Dodatkowo w warcabach 64 polowych niebagatelne znaczenie
ma wylosowany debiut. Zdarzajg sie debiuty ,jatowe” gdzie przy wysokich poziomie gry obu
stron oraz braku checi do zaostrzen ciezko bedzie zakonczy¢ partie z wynikiem
rezultatywnym. Wylosowany debiut przedstawiony na diagramie numer 1 zdecydowanie do
takich debiutéw nie nalezy. Jest to jedna z pozycji, ktéra daje bogaty wybdr wariantéw,
pozwala zaostrzy¢ gre na wiele sposobdéw oraz wymaga doktadnych obliczen.



Na moje ,szczescie”, mdj utytutowany przeciwnik rozpoczynat partie i do niego
nalezat pierwszy ruch. Warto zaznaczy¢, iz nie zawsze to do biatych nalezy to zadanie.
Czasem w warcabach latajgcych to czarne rozpoczynajg partie, albo biate wykonujg
pierwszy, wymuszony ruch i to czarne muszg pierwsze mysle¢ i obra¢ plan gry. Warto
rowniez pamieta¢, ze runda w warcabach latajacych to dwie partie i miec¢ to na uwadze przy
obieraniu planéw gry w pierwszej partii.

Moj przeciwnik zdecydowat sie na rozpoczecie partii ruchem 1.gf2. Inne sposoby
rozpoczecia uznat za mniej atrakcyjne. Przyktadowo po 1.cd4 zagratbym 1...gh4 i przeciwnik
musiatby iS¢ na wymiane: 2. Ba5hxf2 3.axe5ab6 4.exg3 bc5 5.dxb6 fxh4 6. Ba7 z bardziej
elastyczng i agresywniejszymi mozliwosciami dla czarnych. Tego typu pozycije byly
rozgrywane na MP w partiach M.Pawlowska — M. Janicki [0:2], czy M. Niczyporuk — M.
Janicki [1:1]. GMI Szwarcman z pewnoscig uznat dla siebie za nieatrakcyjng powyzszg
kontynuacje. Unikajagc wymiany i zagrywajac po 1l.cd4 gh4 2.gf2?? narazamy sie na
ostabienie prawego skrzydta biatych ze stabym kamieniem na h2, ktérego przy odpowiedniej
grze czarnych bedzie niezmiernie trudno rozwing¢, przykladowo: 2. ..bc5 3.dxb6axc5
4.bc3fe5 5.gf4??exg3 6.hxf4gf6é i czarne grozg zabraniem piona f4 zmuszajgc biate do
wejscia na pole g5 i w konsekwencji ucieczki na pole h6 zostawiajgc w optakanym stanie
prawe skrzydto biatych.

Z pewnoscig przeciwnik rozwazat ruch 1. Gh4, ale po 1. ..ba5 gra jest sterowana do
symetrii z matymi mozliwosciami odejécia od niej 2.hg3ba6 3.gf4bc5 z lepszg pozycija
czarnych.

Wracajgc do przebiegu partii zdecydowatem sie na ruch 1. ..ba5, po ktorym
przeciwnik miat na razie tylko jedng sensowng kontynuacje oraz dawat mi stabilng i
wyréwnana pozycje. 2.gf4 ( nie mdgt gh4, poniewaz gram de5 i daze do nieuniknionej
symetrii, ktdra jest lepsza dla mnie. 2. ...dc7 odpowiadam ruchem, ktéry przeciwnik
interpretuje jako zachecenie do wstawienia klina po czym ja go wymieniam do tytu z w miare
rowng pozycjg, jednakze przeciwnik nie ma w tej pozycji innych mozliwosci. 3.bc5dxb4
4.axc5
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W obecnej pozycji dostrzegtem mozliwosci sprawienia pewnych ktopotdw przeciwnikowi i
zagratem ruch, ktérego raczej sie nie spodziewat. Narzucajgca jest wspomniana wymiana
ed6 do tytu. Postanowitem zagra¢ 4. ..cb6 grajac na delikatng stabo$¢ przeciwnika, ktorg
jest stojgcy kamien na h2, zamiast na gl. Przeciwnik gra wymuszony ruch 5.cd4ed6
6.cxe7fxd8 W obecnej pozycji przeciwnika zaczat trapi¢ méj plan wymiany bc5 zajmujgc
pole ¢5 z dalszymi grozbami, ale postanowit jeszcze mnie sprawdzi¢, czy faktycznie mam tak
niecne plany liczac po cichu na kolejng wymiane do tytu zagrat 7.bc3 Wchodzi jak w masto,
wiec realizuje swdéj plan 7. ..bc5 8.dxb6 axc5
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W obecnej pozycji groze oddaniem dwoch piondw i zdobyciem damki. Biate muszg
przeciwdziata¢. 9. fe5??? Ruch niezbyt dobrze przemyslany, ktéry wpedzit szesciokrotnego
mistrza Swiata w powazne tarapaty. Bardziej obawiatem sie i spodziewatem ruchu 9.cd4, ale
przeciwnikowi chyba nie spodobata sie kontynuacja 9. .. fe7 10.dxb6axc7 raczej z réwna
pozycjg. Problemem biatych bytoby rozwiniecie piona h2, natomiast czarnych piona h8.
Mozliwe bylo réwniez 9.cd4cb4! z szansami na okrgzenie i by¢ moze tego wiasnie
przestraszyt sie przeciwnik.

Na agresywne (poniekad wydawatoby sie wymuszone) wtargniecie biatych na pole e5,
odpowiedziatem ruchem 9. de7!! gdzie przeciwnik zorientowat sie, ze wpadt w lekkie
tarapaty i wpadt w dtugie zamyslenie. Przykladowo narzucajgca sie kontynuacja 10.ab2cb4!!
z brakiem dobrych ruchéw dla biatych. GMI Szwarcman dtugo dumat i w koncu pokazat
swoje mozliwosci znajdujac ciekawe wyjscie z ciezkiej sytuacji. 10.cb2! Narzuca sie 10. ..ef6
z brakiem dobrych ruchéw dla biatych. Przyktadowo 11.cd4?gf4! na wiekszos$¢ i pozostaje
poda¢ reke. Jednak biate wymyslity sprytng kontr gre, gdyz po 10. .. ef6é 11.ba3!l 11.
..fxb2axc3 z pionem mniej dla biatych, ktorego zaraz odzyskajg. Czarne musza oddac piona
ab4 z miare réwng pozycja, z lekkg przewaga czarnych. Po 10.cb2 narzuca sie réwniez 10. ..
cb4 Biate muszg robi¢ ofiare 11.efégxe5 12. Ba3 Nie znalaztem ciekawszej kontynuacji dla
siebie, a widziatem tu nadal pewng przewage dlatego zdecydowatem sie na ten wariant. 10.
.. cb4 11.ef6gxe5 12. Ba3ef6! 13. Axc3gf4 14. Exe7fxb4



Diagram 4.

Przeciwnik zagrat ruch, ktéry w swoich obliczeniach przewidywatem jako przegrany.
15.fg3?! W tym momencie dostrzegtem kontynuacje 15. .. hg5 16.ab2?!! Nie widzac dla
siebie w tej pozycji kontynuacji chocby remisowej. Jak pokazat w pdzniejszej analizie
arcymistrz Szwarcman w jego opinii miat przegrang po 16. Ab2?!lef4!l 17.gxe5gf4!! 18.
Exg3ba3 19. Gh4axe3 20.hg5ed2

Diagram 5.

GMI Szwarcman w czasie pobieznej analizy uznat, ze do tej koncdwki mogto dojs¢ i nie miat
od niej ucieczki uznajac jg za przegrana. Jak pokazafa jednak analiza programu biate zagrajg
21.gfédxb4 22.ed2!! i wygrana dla czarnych staje sie duzo trudniejsza, program ocenia
pozycje na remisowa.

W partii poszio 15. ... bc7 16.gf4dexg3 17.hxf4ba5 18.cd4ab4 19.fxg5hxf4
20.de3fxd2 21.exa5cd6 22.ab6dc5 23.de5cxa7 1-1



Runda I

Partia druga.

24.09.2016 r.

Mateusz Niczyporuk — GMI Aleksander Szwarcman
Debiut [F2B4 — C7G5]

Diagram 6.

1.Gf2 W partii rewanzowej zastanawiatem sie jeszcze chwile nad innymi wariantami, ale
doszedtem do wniosku, ze biate w poprzedniej partii poprawnie rozpoczety rozgrywke,
natomiast w pdzniejszej fazie mozna byto pograc lepiej, co planowatem uczyni¢ w przypadku
gdyby przeciwnik grat ruch w ruch identycznie jak partia poprzednia. Jest to jeden z urokéw
warcabdw latajgcych i takie sytuacje zdarzajg sie nader czesto. Natomiast GMI Szwarcman
zdecydowat jednak od razu szukaé swoich szans w innych wariantach, chcac za wszelkg cene
przechyli¢ wynik pojedynku na swojg korzysc.

1. ..bc5?! wydaje sie, ze czarne zaczynajg ryzykowng gre grozac ostabieniem swojego
prawego skrzydfa, jednakze biate rowniez majg problem z rozwinieciem swojego.
Przyktadowo chcac unikngé stabosci biate mogty 2.gh4gf4 3.exg5hxf4 4.fg3 z miare réwna
pozycjg, lekka przewaga czarnych z agresywniejszymi perspektywami, biate juz raczej nic
poza remisem w tego typu pozycji nie ugrajg. Porzucitem ten spokojny wariant i
zdecydowatem sie poki co na atak lewym skrzydtem 2.ba5fe5



Diagram 7.

Czarne zaczynajg zdobywac centralng pozycje w dodatku caty czas grozac ruchem gh4, ktéry
spowoduje paraliz prawego skrzydfa biatych. W tym momencie partii zdatem sobie sprawe,
ze nie rozegratem w sposob optymalny debiutu czujgc problem ze znalezieniem intratnej
kontynuacji. Majac na zegarze 20 minut (+30s ruch) przeciw 40 minutom przeciwnika
zagratem nieco pasywniejszy wariant, redukujgcy materiat na desce. 3.ab6 mozliwe byty
warianty ostrzejsze, w ktérych GMI Szwarcman moéwit po partii, ze widziat swoje szanse typu
3.cb4gh4 4.gf4exg3 5.hxf4dc7!! 6.dc3gf6 7.cd4??fg7! 8.dxd8fg5 9.dxfégxg3 z szansami dla
czarnych 3. ..cb4 5.axc5dxb4 6.cxa5axc5 7.gf4exg3 8.fxf6

Diagram 8.

Przeciwnik troche pospieszyt sie bijgc do centrum po bardziej chyba pobieznych
obliczeniach. Bicie na pole g5 dawato czarnym inicjatywe, biaty musiaty by walczy¢ o
wyroéwnanie. Po zbiciu 8...gxe5 przeciwnik podobnie jak w partii poprzedniej pomogt mi
realizowa¢ méj plan. 9. hg3 Przeciwnik po partii przyznat, ze nie spodziewat sie tylu



ktopotéw po tym ruchu, ktdry poczatkowo odrzucit jako mato wart uwagi. W tym momencie
planem biatych jest ruch dc3 a nastepnie grozba cd4 z albo zdobyciem piona albo zajeciem
centrum. Czarne nie zdotaty znalez¢ kontynuacji, ktéra by pozwolita im zachowa¢ choé
odrobine przewagi. 9. ...hg7 10.dc3ed4 11.cxe5ef6 Narzucajgce wydaje sie byc
12.ef4fxd4 13.ba3?! (z grozba zdobycia damki po ab4cax3 cb2axcl gh4cxg5 hxh8) czarne
muszg gf6 i jesli biate pdjdg po piona fe5 czarne zagrywajg na wiekszos¢ cb4 axe3 fxh4 z
wygrang pozycjg Dlatego zdecydowatem sie na wariant 12.ed6cxe?7 13.bc3
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Pozycja biatych wyglada catkiem obiecujgco, jednakze w rzeczywistosci jest bardzo
wyréwnana z szansami dla obu stron jesli kto$ zdecyduje sie na niebezpieczne zaostrzenia.
Nadal trzeba pozosta¢ bardzo uwaznym. Czarne kontynuujg 13. ... hg5 po fe5 biate mogty
by ustawi¢ kolumne ruchem cb2, a nastepnie wymieni¢ na pole d4 i zajg¢ centrum oraz tym
zepchnietym do defensywy. Przyktadowo narzucajgce sie 15. Gf4??dc7 z planem ustawienia
kolumny przez czarne. Biate prébujg przeciw dziataé ruchem 16.cb2, ale czarne mogtyby
kontynuowac swdj plan wymuszajac przebieg gry w stylu: 16. ...ed6 17.dc5??Dxb4 18.axc3
biate teoretycznie majg kolumne, ktéra pozwoli im wybi¢ sie do centrum, ale... 18. ...fe5
19.fxd6cxe5 20.cd4 exc3 21.bxd4gf4 22.exg5hxf4 z wygrang pozycjg czarnych

Zdecydowatem sie wiec na aktywng gre 15.ab6! niestety majac niedoczas na zegarze (okoto
minuty, przy czym nalezato zapisywaC caly czas swoje ruchy, za$ deski nie byty
oznaczone)15...ed6 czarne grozg kombinacjg dc7, a nastepnie gh4 z biciem na h2. Po
zejsciu 16. ba7 grozi ta sama kombinacja jedynie zaczynajgc od ruchu dc5dxb6 dc7bxd8 itd.
Biate zagraty wymuszony ruch 16.gf4fe7 17.ba7gh4 Biate w tej pozycji nie mogg bronic¢
swojego prawej flanki ruchem 17.ef2 z powodu 17. ...fe5 18.dxféexg5 19.ab2dc7 20.bc3de5
21.fxdécxe5 18.cb2 dc7 19.ba3fg5 20.ab4ef6 21.dc5fe5 I czarne zaproponowaty remis.
By¢ moze zbyt szybko sie zgodzitem, mozna byto jeszcze rzezbi¢ pozycje z delikatng
przewagg, ale czas okoto 40 sekund na zegarze i mozliwosci wymkniecia sie remisu z
powodu potencjalnego, gtupiego btedu w niedoczasie z tak mocnym przeciwnikiem
zadecydowata, ze dos¢ szybko przystatem na propozycje przeciwnika.



Rewanzowa partia rundy pierwszej. Niczyporuk — GMI Szwarcman [1:1 1:1]



