




















 

 

WNIOSEK nr 1 
NA WALNE ZGROMADZENIE DELEGATÓW 
POLSKIEGO ZWIĄZKU WARCABOWEGO 

 
W imieniu Kolegium Sędziów PZWarc. składam wniosek o wprowadzenie poprawek w rozdz 
I i II Kodeksu Warcabowego wynikających ze zmian przyjętych przez FMJD w styczniu 2024 
r. oraz koniczności wprowadzenia drobnych poprawek 

 

(czerwonym kolorem zaznaczono proponowane zmiany w Kodeksie 

Warcabowym; przekreśleniem zwroty do usunięcia) 

 

Poprawki wynikające ze zmian FMJD: 

 

ROZDZIAŁ I 

6.3. Jeżeli pozostały jedynie trzy damki lub dwie damki i pion lub jedna damka i dwa 

piony przeciwko jednej damce, grę uznaje się za remisową, jeżeli każdy z graczy 

wykonał maksymalnie16 ruchów. Jeżeli podczas tych posunięć, bierka zostanie 

zbita reguła 16 ruchów dalej obowiązuje (FMJD ax1. pkt.6.3). Jeśli jednak 

zawodnik posiadający wyłącznie damkę zajmuje główną przekątną, mogą oni 

wykonać jeszcze maksymalnie 5 ruchów. Po maksymalnej ilości ruchów partię 

uznaje się za remisową,  za wyjątkiem jednej sytuacji: w ostatnim z 16 ruchów 

pozycja na planszy zmienia się w pozycję, która jest przegrywająca dla 

przeciwnika zgodnie z artykułem 7.2.2 lub 7.2.3 (nie może się poruszać bo 

wszystkie jego pionki są zablokowane lub nie ma więcej kamieni); w takiej sytuacji 

partia zostanie uznana za przegraną dla przeciwnika. 

W wersji 64 jeśli strona słabsza kontroluje całą główną przekątną (tzn. na głównej 

przekątnej znajduje się damka strony słabszej i nie ma tam ani damki ani kamienia 

strony silniejszej) – 5 posunięć. Natomiast w pozycji trzy damki przeciwko jednej 

damce jeżeli strona silniejsza zajmuje główną przekątną – 15 posunięć. W 

pozostałych przypadkach stosuje się dla tych pozycji zasady jak w artykule 6.2. 

 

6.4 Jeżeli pozostały dwie damki lub jedna damka i pion lub jedna damka przeciwko 

jednej damce, grę uważa się za remisową, jeżeli każdy z graczy wykonał 5 

posunięć, za wyjątkiem sytuacji: pozycja na planszy zmienia się na taką, która jest 

przegrywająca dla przeciwnika zgodnie z artykułem 7.2.2 lub 7.2.3 (nie może się 

poruszać bo wszystkie jego pionki są zablokowane lub nie ma więcej kamieni); w 

takiej sytuacji partia zostanie uznana za przegraną dla przeciwnika. 

 

 

ROZDZIAŁ II 

 

2.4. Zakazy: w czasie gry zawodnikom zabrania się: 
 

 

2.4.3 odchodzić od warcabnicy na swoim posunięciu, za wyjątkiem przypadku 

pisanego w art. 7.8; 



 

 

 

3.1.6 każdy stół do gry musi odpowiadać następującym wymiarom: szerokość 

pomiędzy 75 a 90 cm, oraz długość minimum 100 cm, wysokość od 75 do 

85 cm. W przypadku zawodów młodzieżowych dopuszcza się zmianę 

tych parametrów. 

 

4.1. Przygotowanie - Każdy zawodnik musi mieć możliwość przygotowania się do 

partii na 15 minut przed jej rozpoczęciem. Wskazane jest zachowanie w tym 

czasie ciszy na sali gry tak by nie przeszkadzać zawodnikom w koncentracji. Ci, 

którzy chcą przygotować się wcześniej również powinni mieć taką możliwość. 

Czas na przygotowanie nie dotyczy partii przyspieszonych. 

 

4.5. Rozpoczęcie partii przy nieobecności obu zawodników - Gdy obaj przeciwnicy 

są nieobecni, sędzia uruchamia zegar grającego białymi. W przypadku 

nieobecności jedynie grającego czarnymi, uruchamiany jest jego zegar. Po jego 

przybyciu sędzia przełącza zegar na grającego białymi. Jeżeli jeden ze 

spóźnionych przeciwników przybył, sędzia dzieli zużyty czas równomiernie na oba 

mechanizmy zegarowe i uruchamia zegar grającego białymi, w przypadku jeżeli 

w dalszym ciągu brakuje zawodnika grającego czarnymi wówczas uruchamiany 

jest jego zegar. 

 

7. Przerwanie partii 

7.1. Partia nie powinna być przerywana do jej zakończenia. 

7.2. Wyjątkowe sytuacje przerwania zawodów - Jeżeli warunki na sali gry 

przestały być właściwe z jakiegokolwiek powodu wówczas może być 

konieczne przerwanie zawodów. Zawody muszą być wznowione gdy tylko 

przyczyna ich przerwania została usunięta. Maksymalny czas przerwy 

wynosi 1 godzinę.  

7.3. Minimalna dostępność sali gry - Sala gry musi być dostępna bez przerw 

na każdą rundę zawodów. Jeśli to nie jest możliwe to musi być dostępna 

na minimum 6 godzin dla każdej rundy. 

7.4. Sala gry dostępna krócej niż sześć godzin - Jeżeli sala gry jest dostępna 

jedynie przez sześć godzin należy wówczas zaplanować możliwość 

przerwania partii. Przerwane partie muszą być wznowione tak szybko jak 

tylko jest to możliwe w innej sali. W razie konieczności należy do działań 

zaangażować komitet organizacyjny, by działania nie zakłóciły 

harmonogramu zawodów. 

7.5. Przerwanie partii - W przypadku gdy sala gry jest dostępna krócej niż 

sześć godzin, partie muszą być przerwane przed pierwszą kontrolą czasu.  

7.6. Procedura przerwania partii - Sędzia musi postępować zgodnie z 

następująca procedurą: 

7.6.1. na posunięciu musi być zawodnik grający czarnymi. 

7.6.2. sędzia notuje pozycję w obecności i z akceptacją obu 

przeciwników. Czas zużyty na tę czynność nie może obciążać 



 

 

żadnego z zawodników. 

7.6.3. grający białymi przed opuszczeniem sali gry musi zanotować swój 

czas na blankiecie do zapisu i przekazać go sędziemu. 

7.6.4. po namyśle, grający czarnymi zapisuje swoje posunięcie w 

tajemnicy na blankiecie do zapisu nie wykonując go na warcabnicy. 

7.6.5. sędzia zatrzymuje zegar, grający czarnymi notuje swój czas na 

blankiecie i zakryty blankiet wręcza sędziemu. 

7.6.6. diagram z pozycją oraz blankiety z zapisami obu przeciwników 

sędzia wkłada do koperty którą musi zakleić i zatrzymać przy sobie 

do czasu gdy gra będzie wznowiona. 

7.6.7. ostatnie posunięcie zapisane przez grającego czarnymi na 

blankiecie musi być posunięciem prawidłowym. Jeśli nie jest, 

zawodnik ten przegrywa partię. 

7.7. Procedura wznowienia przerwanej partii - Wznawiając przerwaną partię 

sędzia postępuję następująco: 

7.7.1. Otwiera zaklejona kopertę. 

7.7.2. Wręcza zawodnikom ich zapisy. 

7.7.3. Odtwarza pozycje z diagramu i ustawia zegar zgodnie z czasem 

zanotowanym i uzgodnionym z zawodnikami. 

7.7.4. Grający czarnymi wykonuje posunięcie które zanotował na 

blankiecie przy przerywaniu partii i przełącza zegar. 

7.8. Odstąpienie od zakazu opuszczania partii - Od zakazu określonego w 

artykule 2.4.3. powyżej można odstąpić przy 50-tym, 75-tym etc. posunięciu 

każdego z zawodników, ale w czasie nieobecności zawodnika przy stoliku jego 

zegar musi pozostać uruchomiony. 

 

 

Poprawki wynikające ze zauważonych błędów lub braków. 

 

ROZDZIAŁ II 

 

6.8. Przełączenie zegara - Gdy zawodnik wykona swoje posunięcie, wyłącznie do 

niego należy zatrzymanie swojego zegara, a w konsekwencji uruchomienie 

zegara przeciwnika. Zawodnik przełącza zegar tą samą ręką, którą wykonał ruch. 

 

6.14. Zapisywanie posunięć podczas niedoczasu - Zawodnik który znajduje się w 

niedoczasie nie ma obowiązku zapisywania przebiegu partii. Jakkolwiek 

natychmiast po opadnięciu chorągiewki, lub pojawieniu się sygnału na zegarze 

elektronicznym, jest obowiązany uzupełnić zapis, gdy jest taka możliwość to z 

pomocą sędziego. Uzupełnianie zapisu zawodnik prowadzi na swoim czasie do 

namysłu. Jeżeli w ciągu 15 5  minut uzupełnienie zapisu nie jest możliwe, sędzia 

może odłożyć uzupełnianie zapisu na czas bezpośrednio po zakończeniu partii i 

wykonaniu formalności opisanych w artykule 6.19. 



 

 

6.15. Obustronny niedoczas - Jeżeli obaj zawodnicy znajdują się w niedoczasie 

wówczas obaj muszą uzupełnić swoje zapisy po opadnięciu obu chorągiewek. 

Czas zużyty na uzupełnienie zapisu musi zostać podzielony równo na obu 

zawodników. Jeżeli posunięć nie można odtworzyć wówczas należy zaniechać 

zapisanie tych posunięć. Jeżeli w ciągu 15 5 minut uzupełnienie zapisu nie jest 

możliwe, sędzia może odłożyć uzupełnianie zapisu na czas bezpośrednio po 

zakończeniu partii i wykonaniu formalności opisanych w artykule 6.19. 

 

ROZDZIAŁ VII i DODATEK-TABELE 

 

5.5.3. przy określaniu limitów w punkcie 4.5.2  5.5.2 można 

zastosować następujące przeliczenia: 

5.5.3.1 3 zawodników z 2200 (2050 u kobiet) może zastąpić jednego z 

2250 (2100 u kobiet) 

5.5.3.2 3 zawodników z 2250 (2100 u kobiet) może zastąpić jednego z 

2300 (2150 u kobiet) 

 

ODWOŁANIA W TABELACH I – V 

 

Tabela I – OBLICZANIE NORM NA KATEGORIE (Rozdz. VII, art. 3.2. 4.2) 

Tabela II – ZAMIANA OSIĄGNIETYCH NORMA NA TYTUŁY 

(Rozdz. VII, 4.7 5.7, w nawiązaniu do 4.6. 5.6.) 

Tabela III – KATEGORIE TURNIEJÓW (Rozdz. VII, 4.3 5.3) 

Tabela IV – OBLICZANIE NORM NA TYTUŁY (Rozdz. VII, 4.4 5.4) 

Tabela V – KATEGORIE, NORMY I TYTUŁY ZA WYNIK (Rozdz. VII, 6.1.) 

 
 
 

 

 



WNIOSEK nr 2 
NA WALNE ZGROMADZENIE DELEGATÓW 
POLSKIEGO ZWIĄZKU WARCABOWEGO 

 
W imieniu Kolegium Sędziów PZWarc. składam wniosek o wprowadzenie poprawek w rozdz 
IV  Kodeksu Warcabowego wynikających z ujednolicenia nazwy Kolegium Sędziów PZWarc. 
oraz poprawki wprowadzającej Wiceprzewodniczącego 

 

(czerwonym kolorem zaznaczono proponowane zmiany w Kodeksie 

Warcabowym; przekreśleniem zwroty do usunięcia) 

 

 

PROPOZYCJE ZMIAN DO KODEKSU WARCABOWEGO 

DOTYCZĄCE ROZDZ. IV  Sędziowie 

Sędzia może pracować samodzielnie, lub z asystentem. W tym drugim 

przypadku sędziego nazywa się Sędzią Głównym, ale jego asystentów 

Sędziami Rundowymi.  

Zadaniem sędziego (zarówno działającego samodzielnie jak i jako Sędzia 

Główny), jest przeprowadzenie zawodów.  

Zadaniem Sędziów Rundowych jest asystowanie Sędziemu Głównemu. Są 
oni jemu podporządkowani, obecni na sali gry podczas trwania zawodów i 
upoważnieni do wydawania orzeczeń jako pierwsza instancja.  
Sędzia Główny pełni funkcję instancji odwoławczej od decyzji Sędziego 
Rundowego. Jego decyzje są ostateczne w czasie trwania zawodów.  

 
Zadaniem sędziego jest pilnowanie by każdy przestrzegał 

regulaminów i zasad. Dotyczy to tak zawodników jak i kibiców. 
 

……. 

3. Powoływanie sędziego 

W oficjalnych zawodach PZWarc: 
3.1. Główny Sędzia jest powoływany przez Kolegium Sędziów 

Sędziowskie PZWarc, o ile to możliwe w konsultacji z 

organizatorem zawodów. 

3.2. Każdy sędzia rundowy jest powoływany przez organizatora, w 

przypadku braku możliwości przez Kolegium Sędziów Sędziowskie 

 

 

          5.  Kolegium Sędziowskie Sędziów Polskiego Związku Warcabowego 

Kolegium Sędziów Warcabowych Polskiego Związku Warcabowego (zwane 
dalej Kolegium lub KS), jest autonomicznym organem w strukturze Związku 
podległym bezpośrednio Walnemu Zgromadzeniu Delegatów PZWarc.. Jest 



najwyższym w Polsce organem orzekającym w sprawach interpretacji 
przepisów i decyduje o sprawach związanych z działalnością sędziowską 
PZWarc. 
5.1. W skład KS wchodzi Przewodniczący, Wiceprzewodniczący oraz 

dwóch od jednego do czterech członków. O liczbie członków decyduje 

Ogólnopolska Konferencja Sędziów PZWarc ( w skrócie Konferencja) 

Raz do roku, KS zwołuje Konferencję Sędziów PZWarc. 
 

 

Konferencja KS oprócz spraw merytorycznych dokonuje wyborów na 
czteroletnią kadencję. Prawo udziału w konferencji mają wszyscy 
sędziowie. Wybory przeprowadza się oddzielnie na 
Przewodniczącego, Wiceprzewodniczącego i oddzielnie na członków 
KS. Wybierani do KS mogą być sędziowie z minimum I klasąy, na 
Przewodniczącego z minimum klasąy państwowąej. 
5.2. W czasie trwania kadencji w przypadku rezygnacji z pracy 

jednego z jej członków Przewodniczący może uzupełnić skład. 

Jeżeli z pracy zrezygnował Przewodniczący, jest on 

zastępowany, na czas pozostający do końca kadencji, przez 

Wiceprzewodniczącego pozostali członkowie KS wybierają 

przewodniczącego z własnego grona, a p.o. 

Przewodniczącego uzupełnia skład do pełnych trzech osób. 

Członkowie dokooptowani muszą być zatwierdzeni na 

najbliższej Konferencji. 

5.3. Zadania Kolegium 

5.3.1. Współpraca z Zarządem PZWarc 

5.3.2. Opiniowanie regulaminów zawodów mistrzowskich PZWarc 

5.3.3. Orzekanie w sprawach precedensowych. 

5.3.4. Orzekanie jako ostateczna instancja w sprawach 

odwoławczych od decyzji sędziego głównego zawodów 

mistrzowskich PZWarc, oraz innych zawodów o ile ich 

regulamin taką możliwość przewidywał. 

5.3.5. Prowadzenie szkoleń. 

5.3.6. Organizacja dorocznych konferencji sędziowskich. 

5.3.7. Nadawanie klas sędziowskich. 

5.3.8. Prowadzenie ewidencji sędziów. 

5.3.9. Wnioskowanie do Zarządu PZWarc w sprawie opłat za 

licencje sędziowskie oraz diet sędziowskich. 

5.3.10. Propagowanie znajomości przepisów warcabowych z 

wykorzystaniem dostępnych środków. 

5.3.11. W uzasadnionych przypadkach zawieszanie uprawnień 
sędziowskich. 

5.3.12. Przygotowanie raz do roku na Konferencję 

Sędziów PZWarc.  i Walne Zgromadzenie 

Delegatów PZWarc sprawozdania ze swojej działalności. 

5.3.13. W przypadku nie realizowania przez Kolegium Sędziów 

PZWarc. zadań określonych powyżej Walne Zgromadzenie 



Delegatów PZWarc ma prawo zawiesić Kolegium Sędziów i 

wyznaczyć kuratora. 

5.3.14. Kurator posiada wszystkie kompetencje Kolegium Sędziów 

PZWarc. i powinien w okresie 90 dni zorganizować nowe 

wybory Kolegium Sędziów. 

5.4. Finansowanie działalności KS - Na budżet KS składają się: 

roczne opłaty sędziowskie, opłaty z egzaminów sędziowskich, 

przychody z wydawnictw KS. 

KS, z zachowaniem właściwych przepisów, 
samodzielnie dysponuje środkami zgromadzonymi na 
koncie PZWarc pochodzącymi z opłat sędziowskich. 

Sprawozdanie finansowe z tych wydatków Przewodniczący 
przedstawia raz do roku podczas Konferencji. Sprawozdanie 
w formie pisemnej musi zostać przekazane do Zarządu i 
Komisji Rewizyjnej PZWarc. 

 
 

6.2.1.3               Kolegium Sędziów PZWarc. Sędziowskie w szczególnych   
               przypadkach może  nadać trzecią klasę sędziowską ….. 

 
 
 


